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A kognitiv funkciok zavarai:

A kognitiv funkciok teriiletén megmutatkozo tanulasi deficitet részképességzavarnak
tekintjlik, mely az intelligenciaszinttél fiiggetleniil lép fel. A részképesség nem
olyan komplex tevékenység, mint az olvasas, irds vagy szamolas, hanem ezeknek a
képességeknek az alapjaul szolgald funkciot jelenti. A kultirtechnikak elsajatitasara
viszont csak akkor van meg a lehetéség, ha a gyermek mar kepes ezekre a
részteljesitményekre, illetve az érzékeld rendszerek (poliszenzoros integracid) és a
mozgas (szenzomotoros koordinacié) dsszehangolt egylttmiikddtetésére. A zavar
valamennyi kognitiv funkcié terén jelentkezhet, igy a percepcio, a figyelem, az
emlékezet és a gondolkodas vonatkozasaban egyarant.

A percepci6 zavarai esetében a nehézségekkel kiiszkddé gyermekek érzekszervei
épek. Problémak abbol fakadnak, hogy az érzékelt informaciok értelmezese pontatlan,
hibas. Ebben az esetben a kdzponti idegrendszer nem képes az érzékszervek altal
kozvetitett informaciokat pontosan felfogni, tovabbitani, tarolni, korabbi ismeretekkel
Osszehasonlitani, egymastol megkiilonbdztetni, rendszerezni, feldolgozni, s vegll az
értelmezésnek adekvat valaszreakciot inditani.

A probléma barmelyik tipusul érzékeléshez kitédhet, izolalt, de egydttes eléfordulasuk
is valésziniisithetd.

Leggyakoribb a vizualis rendszer zavara, mely az alak- és térészlelés (egyes betiik
alak, forma, nagysag szerinti megkllénboztetésének nehézségei: pl. b, d, g, q, a, d
stb.), a vizualis differencialas hianyossagaban (nem ismer fel egy adoft képet
hasonlé képek kozott), az alakhatter megkllénboztetési (a vizualis ,jelsalatabél” nem
tudja a szamara fontos, lényeges informaciot kiemelni), vagy a vizualis zaras,
szerialitas zavaraban (képtelen a részinformaciok egésszé alakitasara, pl. betiikbdl
szavak, szavakbdél mondat alkotasara) nyilvanul meg (Porkolabné, 1990).

A vizualis észlelés a szemek altal érzékelt (latas), és az agyba juttatott nyers ideqi
jeleket (élek, ivek, szogek, szinek) dolgozza fel, alakitja jelentésteli egessze.

A vizualis észlelés soran a kovetkezd események tortennek:
— egészleges, tobbszintii alakzat észlelés,
— figura-hattér elkiilonités (alakzatok hattértél valé elkildnitése)



mintazatok, alakzatok azonossaganak, killonbozésegének észlelése

rész-egész viszony észlelése

iranyészlelés (jobb - bal és fent- lent iranyok észlelése)
— szerialis észlelés (sorrendiség észlelése)

|

relativ téri helyzet észlelése (vizualis egységek egymashoz képesti
viszonya) (Sziics Imre Lérdnt - A Nagy kép Komplex képességdiagnosztika és tanicsadas)

A latasi rendszer (vizualis) észlelés zavarai:

Az alak es a terészleles hianyossagai: példaul a betiik alakjat, formajat, méretét
nehezen tudja megkllénbdztetni (keveri a "b" és "d" betiit stb.)

- A vizualis differencialas (megkilonboztetés) zavara: Gsszekeveri a hasonlo
képeket, vagy nem tud két egyforma képet kivalasztani a hasonld képek kozul.

- A vizualis alak-hattér zavara: a sok vizualis informacié kbdzil nem tudja
kivalasztani azt, ami neki fontos. Pl. egy abrakkal (szivek, autok, pillangok,
ceruzak stb.) teli lapon nem tudja megkeresni a sziveket.

- A vizualis szerialitds (sorrendiség) zavara: nem tudja a részinformaciokat
egessze alakitani, pl. nem tud kilonallé betiikbél szavakat dsszerakni.

Amennyiben az el6zéekben érintett valamely teriilet hianyossagaira lennénk
figyelmesek és a szem, mint érzékszerv vizsgalata negativnak bizonyult, j6het a
terllet jatékos fejlesziése.

A kovetkezo oldalakon a hianyos teriletek fejlesztésére szolgald jatékok ajanlasaval
szereinék segitséget nyujtani.



Alakallandosag

Formak egyeztetése:

a.) Egyforma szinii lapokbél/kartonbél vagjunk ki egyszerd formakat: kor, négyzet,
téglalap, haromszdg, sziv, levél, csillag, ...stb. Mindegyikbél kettdé darab
azonos nagysagu format. Teritsiik szét egy asztalon, keverjik dssze.

A gyermek feladata, hogy keresse meg az egyformakat es ha megtalalta, tegye az

Osszetartozokat egymasra.

Ha a gyermek ezt mar biztosan megcsinalja, a kdvetkezd lépésben nehezitheté a
feladat.

b.) Az el6zd feladathoz hasznalt, kivagott abrak melleé, vagjunk ki ugyanolyan
alakiakat, méretiieket, tobbféle szinben. Ezeket is érdemes kettesével vagni,
igy tobbféle szempont szerint lehet valogatni. A gyermek feladata lehet, hogy
keresse meg az azonosakat, ami formaban és szinben is egyezik és kovetkezd
lépésként az azonos formajuakat szintél figgetlendl.

c.) A nehezités kévetkez6 fokozata amikor kiilonb6z6é méretii azonos formakat kell

valogatnia a gyermeknek.

d.) Ha a gyermek a manipulativ, kézzel megfoghato feladatokat mar biztosan
tudja: készithetiink feladatlapot, ugyanezekkel az egyszeri formakkal,
mindegyikbdl kettét rajzoljunk, egyforma méretben. A gyermek feladata, hogy
az Osszetartozokat kosse Gssze. Ez tovabb nehezitheté a sikban is, ha
kilénbozé méretl azonos format kell egyeztetni, 6sszekotni.

Természetesen nem csak magunk rajzolhatunk, szerkeszthetlink feladatlapokat,
hanem az internet kinalta lehetdségeket is ol hasznalhatjuk Feladatlapok
valasztasahoz j6 Otletekkel szolgalhat a Pinterest, de vasarolhatunk is a feladat
gyakoroltatasahoz jatékokat.



Kovetkez6 lepésként dsszetett abrakon belll azonosittassuk be a formakat.

Alakegyeztetés- osszetett formak egyeztetése, differencialasa.

a.) Készitsiink hazat a gyermekkel kozdsen. Ugyanolyan szind kartonbdl vagjuk ki
a haz reszeit (tetd, kémény, falak) Minden formabdl kettét vagjunk ki, a
gyermeknek is és magunknak is. Lehet ez barmi, a gyermek altal j6l ismert
forma pl.: autd, vonat, fagyi, hajé, stb.

Feladat: a szétrakott, dsszekevert elemekbél kell hazat/autét... épiteni.

b.) valogassunk 0ssze aprobb targyakat, jatékokat amibdl ketté van. (lehetnek
egyszer(i hasznalati targyak, mint példaul parafa dugd, legd darabkak,
épitbkocka elemek, kiskanal, kartyalapok, stb). Ezekbél tegylnk ki egy sorban
ot-hat darabot. A gyermek feladata, hogy megkeresse és mellé tegye a parjat.

c.) A nehezités kovetkezd fokozata it is a térbél sikba athelyezni a feladatot és
feladatlapot késziteni, feladatlapon gyakoroltatni. pl.:



Rajzoljunk kiilonbdz6 hazakat, de mindegyikbdl ketiét. A gyermek feladata
megkeresni, 0sszekotni az egyformakat.

a konkret valdsag targyairdl készilt képeket is hasznalhatjuk (rajzolhatjuk
is vagy Ujsagokbol is kivaghatunk.( gyimdlcsok, zoldségek, butorok,
jarmivek, evéeszkdzok stb)

Tegylk le példaul a gylimdlcsoket egy sorban, négy-ot darabot. Tegyiink
koze egy nem odavald képet, a gyermeknek a feladata, hogy kivélassza
ami nem odavalo.

rajzoljunk egy sorban 6t-hat egyforma, egyszerii abrat (példaul 6t kort, &t
viragot.stb) €s egy olyat, ami ettél eltér. A gyermek feladata, hogy
megkeresse, bekarikazza azt, ami nem illik a sorba.

De természetesen itt is kereshetiink feladatlapokat az interneten, j6 forras a

Pinterst.

D
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A formafelismerés magasszintl fejlesztését szolgalo jaték a Tangram.

82 T hitps /fejlesztojatekvilag.hutangram-1/

Alak - hattér differencialas

Fontos, hogy a gyermek tudja figyelmét egy adott ingerre iranyitani, a
lenyegest a lényegtelentdl elkiléniteni.

A természetben, kormyezetinkben lezajlé valtozasok aprélékos megfigyelése nem
csak az észlelést fejleszti, hanem a figyelem fejlesztésének fontos terlilete lehet.

Mindig szanjanak idét, hogy gyermekiikkel megalljanak egy-egy fa, bokor, vagy épp
egy apro bogarka mellett, és nézegessék meg a részleteit. A legjobb jaték tavasszal,
megfigyelni, ahogy naprél napra zsenddl a taj. Egyik nap méq kopaszok a fak, kopar
a taj, masnapra mar kipattannak a rigyek, viragba borulnak a gyimdlcstsok. Nyaron
a legszebb latvany a sok-sok szines mezei virdg latvanya, 6sszel a tarka-barka
falevelek jelentik a legnagyobb élményt. Télen a csillogd hotakard, a zdzmaras,
dermedt ndvények, jégcsapok, jégviragok latvanya ragad magaval.

Alak-hattér tipusu jatékok (pl. képben megtalalni az adott kis képet, .belelatni”,
maogélatni)

a.) Vizualis észlelés a kornyezetiinkben: Nézziink szét a szobaban, konyhaban,
kertben. Soroljuk el miket latunk. Majd kerdezziik meg a gyermeket, hogy adott
dolgot lat-e, van-e. Konkrét dolgot nevezzink meg.



- Nehezithetd is a feladat. Az el6z6héz hasonléan kezdjik. Majd ha a
gyermek jol megnézte mi van a kirnyezetében, akkor kérjik meg, hogy
takarja el, csukja be a szemét, vagy egy puha sallal kdssiik be. Mikor a
gyermek nem latja, valtoztassunk meg valamit a kdrnyezetiinkben: elészor
nagyobb targyat dugjunk el, majd kérjilk meg a gyermeket, hogy ismét
nézzen kdrll és mondja meg mi valtozott. Nagyobb valtoztatast csinaljunk
és haladjunk az egyre kisebb felé. Mikor a nagyobb valtoztatasokat Gigyesen
észreveszi, akkor térjink at aprobb targyak eldugasara, vagy minimalis
valtoztatasra.

b.) Feladatlapos formaban is fejleszthetd ez a terllet, ez a konkrét formak
kiemelése a hatterbél.
Készitslink feladatlapot! Két forma egymasra masolasaval készithetjik el. Az
egyik lapra rajzoljunk hullamvonalakat, a masikra konkrét targy (cipd, hajo, sziv,
alma, szamok, betlk, stb) képét. A két papirt tegylk az ablakivegen egymasra
és masoljuk at egy harmadik lapra, illetve gyorsithatjuk is a feladat elkészitését,
ha egy megrajzolt formara szabalytalan alakzatokat rajzolunk. A gyermeknek
meqg kell keresnie a konkrét targy képét és ki kell szinezni.




c.) Az elézbéhdz hasonlo, de nehezitett feladat, ha geometriai formakat kell a
gyermeknek megkeresnie, kiszineznie vagy megszamolnia.
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d.) hasonlo tipusu feladat, ha kilonbdzé formak vannak egymasra rajzolva és oft
kell megkeresni, atrajzolni hany format ismertiink fel.

e.) A d. feladat fokozasa, amikor komplex abraban kell felismerni adott formakat.
Az abra formagazdagsagatol, zsufoltsagatol fliggéen nehezithetd a feladat.



De természetesen vasarolhato is a célnak megfelelo feladatgytjtemény, mint
pl.: a Highlights sorozata.
https://klett.hu/bol

fejtoro/
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Azonossagok és kilonbozésegek felismerese
Legismertebb jatékai a mi wvallozott meg" tipusu feladatok.

a.) Mi valtozott meg? Mindenki jol megfigyeli azt a gyermeket, aki a kor kdzepen
nagyon lassan megfordul maga koril. Ezutan kiklldjik a szobabol, és oft
megvaltoztat valamit magan pl. Kikéti a cipéflizéjét, megvalloztatja a frizurajat,
kigombol egy gombot a ruhajan. Ismét bejon a korbe, es lassan megfordul. Aki
elaszdr fedezi fel, mi valtozott rajta, az kévetkezik.

Masik variansa a jatéknak, ha az asztalra 5-6 targyat teszek ki. Miutan a
gyermek megfigyelte azokat, elfordul, én ezalatt elveszek vagy hozzateszek,
illetve kettét felcserélek. Feladat: Vegye észre a valtozast!

b.) Figyeld meg! A gyermekek korben llnek, valasztanak egy vizsgalot, aki allva
marad. A jatékvezeto feltesz neki egy kérdést (pl. Kinek van szoknyaja, kék
szeme?), a vizsgalénak mindenkit sorban meg kell figyelnie. Elsorolja a

gyerekeket, ennek van, annak nincs...
Minél aprobb részletekre kérdezzen ra a jatekvezetd!
Sokkal nehezebb a jaték, ha azt kell megallapitani, hogy kinek nincs.

c.) ,Latok valamit”: Az asztalra kiteszlink néhany targyat. A jatékvezett az egyik
darabrél mond néhany jellemzé tulajdonsagot. A gyerekeknek ki kell talalni,
hogy melyikre gondolt. Késébb mar egy gyermek is jellemezheti a kiszemelt
targyat.

d.) Kakukktojas-kereses: Kilonfele targyak vagy azok kepei sorakoznak az
asztalon. Meg kell mutatni, melyik nem illik a tobbi kozé. Pl. a viragok kézé
gyumales kerllt.

e.) Feladatlapok is talalhatbak a témaban (Pinterest), amikor két kép
kilénbségeinek szamat kell megtalalni. A gyermekfolydiratok allando része a

hasonlo tipusu feladat.

10



f.) Gombok valogatasa szin, nagysag, lyukak szama szerint. Logikai lapok,
magyar-, francia kartya valogatasa, csoportositasok.

g.) Modellépités konstrukcios epitéjatékokbol. Alakzatok kirakasa palcikakbol,
korongokbal.

Ennek kilonbdz6 fokozatai lehetségesek:

- rahelyezes,

- masolas,

- utanzas emlekezetbdl,

- kirakas szobeli utasitasra,

- 6nallé fantazia alapjan.
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Analizis — szintézis / elemzés; részekre, elemekre vald bontas - dsszefoglalds, egységbe
foglalas, részletek Hsszedllitasa egyseges egésszé

a.) Rész — egész viszony észlelése:
Ismét olyan feladat bemutatasaval kezdenem, ami barki szamara elérhetd, nem
igényel kulondsebb beruhazast.
Két darab egyforma képre lesz szikségunk. Tegyuk a gyermek ele az egyik
képet (gyermekljsagbdl, vagy barmilyen, koranak, érdeklédésének megfeleld
ujsagbol). Magunk elé tegyik ugyanennek a kepnek a masolatat, nagyobb
darabokra feldarabolva. A feladat az, hogy a gyermek az elbtte léevé egész
képen megtalalia a feldarabolt részleteket. Elészér két — harom nagyobb
darabra vagjuk a sajat képlnket, majd fokozatosan egyre kisebb és tobb
darabra, de maximum nyolc felé vagjuk.
Ha tudunk nyomtatni a Pinterest is szolgal jo feladatokkal. A feladatok bésége
mellett se feledkezziink meg a fokozatossagrdl, a nehézségi fok ndvelésérdl
(hianyz6 szin, minta, részlet)
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A Logico Primo és Logico Piccolo sorozat is szolgal j6! hasznalhato feladatokkal
ezen témakoron beldl is.
https://horjatek.hu/logico/logico-piccolo-szem-kez-koordinacio-alakzatok
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b.) Az el6z6hoz hasonlo a feladat, ha a ket kepet ugy hasznaljuk, mint egy puzzle-
t. A gyermeknek a részekb&l kell kirakni az egész kepet, elsé lepésben az
eredeti képet nézve, késdbb nehezitésként onalléan. Itt is elészdr csak két -
harom nagy darabra vagjuk a képet és ebbdl rakja ki az egészet, majd
fokozatosan vagjuk kisebb és t6bb darabra, amibdl ki kell raknia, itt is maximum
nyolc felé vagjuk. Ha mar (gyes és j6l megy, akkor kirakhat az életkoranak
megfeleld puzzle-t.

Ugyanezt jatszhatjuk betlelemekkel, betiikkel, szamokkal a betitanulas
idészakaban a betd,-szam részleteib&l kell kirakni az egesz betiit, szamot.
Ennek a tipusu feladatnak a gyakorlasat teszi lehetdévé a ,Vésike" jaték
jatszasa.

- A Vésike kirakd kartyain az ABC betliinek hivoképe és a kezdébetlk
sémarajza lathatd. Ezen probalgathatja a gyermek, hogyan tudja kirakni a
betlit az épitéelemekbdl. Az elemkeszletbdl egyszerre csak egy beti
kirakasara van mod. Az el6zéleg kirakott betiibdl kell visszavenni azt az
elemet, melyre a kbvetkezd betii épitésénél sziikség van. igy a gyermek
megtapasztalhatja, melyek a jellegzetes formaalkoté elemek, az azonos
alkatrészek. Megfigyelheti a logikai dsszefliggéseket a kiloénbdzé betik
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kozétt. Ovodas korli gyermekeknél elég, ha a kartyakon lévé rajzokra
rakosgat. Iskolas gyermek emlékezetbdl rakja ki a megnevezett betiit.
Elbzetes begyakorlas utdn képes lesz erre, igy biztonsaggal és tévesztés
nélkdl tudja irott szdvegben is felismerni a betiket, elkerllli az
olvasasgyengeseget, megeldzi a diszlexiat. JO jaték az dvodaban, és fontos
segedeszkdz a betiik megtanuldsaban egyarant.

krendeles.hu/Vesike-

nyelvu?gclid=CjwKCAjwr56|BhAvVEiwA1 PEEHRpBNJDJimeG78HzPB4fuMUIL
rCIELcGGZP740YtUESCtRoC glQAvD BwE)

Téri helyzet észlelése,- Iranyészlelés (jobb és bal, fent és lent észlelése)

Lépései a kovetkezdk:

Sajat testen, es a sajat testbdl kiindulva torténd téri tajékozddas
- Térben apro targyakkal torténd téri tajékozodas
- Tériiranyok felismerése a sikban

A vizualis differencialas soran nagyon fontos informaci6t hordoznak magukban az
iranyok, azok ismerete. Gondoljunk csak a szinte mindenki altal ismert diszlexias
betltévesztésekre a b,d,p,q. Jobb vagy bal oldalon van a betii széra, lefelé vagy felfelé
mutat? Maris értheté miért annyira fontos az iranyészlelés, mint fejlesztend® teriilet.

Fejlesztésére elsd sorban a sajat testen valo tajékozédasban kell gondolnunk.
Kezdetben a gyermek bal kezet megjeldlhetjik egy piros szalaggal, karkotével.

a.) A testresz megerintésével meg kell nevezni, hogy melyik oldalon érintették
meg

b.) Mondjunk a gyermeknek testrészeket a kivetkezéképpen: “Erintsd meg a bal
csuklddat! Erintsd meg a jobb csipédet!” Eleinte nyitott szemmel, késébb
csukott szemmel erintgessen a gyermek!

c.) Pinokkio-jaték: lehet allva és fekve is jatszani
azonos oldali kéz és lab felemelése (pl.: jobb kéz és jobb lab)
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ellentétes oldali kéz és lab emelése (pl.: jobb kéz és bal lab emelese)

d.) A tér bejarasa az irdnyoknak megfeleléen: |épj elére harmat, jobbra egyet...stb.
ha az instrukciot elére mondjuk el, az emlékezetet is fejleszti.

e.) Kovetkez6 lépésként instrualjuk a gyermeket, hogy maga helyezkedjen el az
utasitasnak megfeleléen.
- allj a szekrény elé
- dllj a szék mdgé
- allj a lampa ala
- allj az asztal jobb/bal oldalara...stb

A fejlesztés kovetkezd lepese amikor nem a gyermeket kérjik meg, hogy alljon
valahova, hanem ket targy viszonyat hataroztatjuk meg vele.

- tedd a macit a szék ala, mellé, mogé, jobb/bal oldalara,... stb

f.) Ezt kdvetben visszik at a sikba a fejlesziest. A legtipikusabb feladat, ha a
gyermeknek egy lapot adunk és azt kérjlk, rajzolja le, amit mondunk.
- Rajzolj a lap kézepére egy hazat,
- a haz folé egy felhdt,
- a felhd jobb oldalara a napot,
- a haz mellé jobb oldalra egy fat,
- a fa ala flvet,
- a haz bal oldalara egy cicat.

g.) Kész feladatlapok is bdsegesen talalhatok a témaban.
- nyilak, abrak szinezése meghatarozott szinnel:
szinezd kékre ami ...
szinezd zdldre ...
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- a kritikus betdk differencialasa feladatlapokkal

bdpag
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h.) Vasarolhato jatékok a témakor fejlesztésere
https://www.okosjatek.hu/teri-tajekozodas-fejlesziese

Topologix Dieco — dolgok egymashoz viszonyitolt helyének megallapitasa sikban.
Memo friends Goula — dolgok egymashoz viszonyitott helyének megallapitasa

képrdl, de mar térben

Spacio - ez a Djeco jaték mar dsszetettebb, mert a figurak mar takarjak is egymast.
Day and night — egészen kicsi kortdl jatszhato térlatast fejlesztd jaték fabol. Kivaldan
alkalmas a kivetkez& fogalmak megismeresére: alacsony, kbzepes, magas, kozepsd,
jobb oldali, bal oldali. Alulra, kizépre, tetejére...stb

A vizudlis differencialas, tagolas kérdéskdrének targyalasahoz, hozzatartozik a
vizualis szerialitds (sorrendiség) terllete is. Latasi szerialitas (sorrendeszleles) a
latassal észlelt sorozatok elemeinek sorrendben valé felismerése, feldolgozasa,
tobbszori ritmikus megismétlése. Zavara esetén a gyermek nem tudja a
részinformaciokat egésszé alakitani, pl. nem tud kllonallé betlkbél szavakat
tsszerakni. Nem ritka, hogy ‘16" helyett '6l-t olvas, vagy ir. A szerialitasi nehézséggel
kiizdé gyermek vonalrendszerben és a négyzetracs halézatban nehezen
tajékozodnak (pl.: tébb, v. kevesebb négyzetracsot, vonalkézt hagynak ki).

A fejlesztésre iranyuld feladatok lényege megkezdett sorokban a szabdly felismerése
és folytatasa. A legismertebb feladatok altalaban a folytasd a szinezést a mintanak
megfeleléen” tipusl feladatok.

Mint minden feladatnak, ennek is térben, konkrét manipulacioval kell, érdemes neki

latni.

a.) apr6 targyak (2-4 elem) sorbarendezése, a sor folytatasa
b.) soralkotas a logikai készlet elemeivel, palcikakkal, korongokkal
c.) egy sajat eszkdzém bemutatasaval folytatnam, melyet a finommotorika
fejlesztésére taldltam ki, de komplexitasat igazolja, hogy a szerialitas
fejlesztésére is kivald. Ez egy bolti jaték megvaldsitasa sajat otlet alapjan.
Az alap egy fiizos jatek, amiben egy palcara lehet kiilonb6z6 szinl fagydngydket
felflizni. A jaték elkészitéséhez hajgumikra és gombbal zarodo palcakra volt sziikség.
Barkacsboltban vasarolhaté tipli palcakat” azonos hosszlsagura vagtam és a vegeét
18



kicsit megfaragva nagy fagyongyot ragasztottam mindegyikre. Elkészitettem hozza a
feladatkartyakat és indulhatott a jaték. A kartyan jelolt, megkezdett sort kellett a palcara
felfiizni és a felismert szabalynak megfeleléen folytatni.

a keép sajat kép, fejlesziés sordn készill a szildk beleegyazésavel

d.) Mint minden részteriiletnél itt is feladatlapok sokasagaval talalkozhatunk a
Pinteresten és kiildnb6zé magyar nyelvii fejlesztd oldalakon is.
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Kedves olvasom a téma felvetése sokak szamara aktualis, elhanyagolasa
komoly kévetkezménnyel jarhat. Osszegyiiijtott feladataimmal remélem sikeriil
hozzajarulni a teriilet fejlesztésének sikeréhez.
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Felhasznalt irodalom:

Csapo6 Bend: A kepességek fejlddése és iskolai fejlesztése 2003 Akadémiai

kiado Budapest
Kulcsar Mihalyne: A tanulas 6rdm is lehet- Delecato modszere alapjan

Magankiadas Bicske 2012 ,
Porkolabné dr. Balogh Katalin, dr. Pali Judit, Pintér Eva, Szaitzné Gregorits

Anna -Komplex Prevenciés évodai Program Budapest, 1996. Orszagos
Kbdzoktatasi Intézet

Szinezd ki és rajzolj te is (Goncol kiadd),

https//www.fejlesztoklapia.hu/

https://hu.pinterest.com/

A feladatlapok forrasa a Pinterest

20



AL R N
RLUEARANY A,

Eudepai Unka
| Eurtpal Bpsadie
Alap
TES A JOVOR

szl‘scneuw'

Koteteink:

Vizualis differencialés, tagolas
Vizuomotoros koordinacio
Vizualis emlékezet

Vizualis intermodalitas
Vizualis szerialitas

Auditiv differencialas, tagolas
Mozgas és beszédritmus
Auditiv

SZEKESFEHERVARI TANKERULETI KOZPONT
Szakmai innovacio és fejlesztés a kulonleges banasmodot igényld gyermekekért
Projektazonosito: EFOP-3.1.6-16-2017-00034






